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Composición Digital con Nuke, presenta metodologías de trabajo 
para el proceso de composición con una plataforma de punto flotante 
basada en nodos. Nos enfrentaremos a tareas tradicionales de 
composición digital, resolviendo problemas de tracking, keying, 
corrección de color, reemplazar cielo e integración de elementos de 
imagen en video.
Aplicaremos flujos de trabajo de última generación para la 
composición de elementos 3D Nuke / “The Foundry” es la 
herramienta líder más utilizada en composición digital avanzada para 
Cine y TV. Herramienta principal para la escena de VFX, grandes 
estudios como ILM, Blur, MPC, entre otros, consideran como 
herramienta principal de integración y composición final.
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Pixel, imagen y su data

UI, Interfaz de usuario 
sistemas de 
administración de 
proyectos

Sistema de trabajo 
basado en Nodos

Administración de 
material de trabajo, 
video/imagen

Herramientas de 
Corrección de color y 
ajuste de nivel

Tracking 2D,Planar 
Tracking y estabilización 
de imagen

Animación, Herramientas 
de Animación en Nuke

Keying (Extracción de 
Core y Beauty Matte)

Entorno 3D

Composición de entorno 
2.5D en Nuke

Introducción a la 
Composición de pases 
de Render

Representación (Render) 
y formatos de salida
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