El Diplomado de Produccion de Motion Graphics tiene como objetivo
abordar la creacion de graficas animadas tanto en 2D como en 3D. Asi en el
modulo de After Effects comprenderas el uso de sus mas potentes

@U@&@ herramientas de animacion mientras que, en nuestro modulo de Cinema,
aprenderas el uso de este gran software 3D y como aplicarlo al flujo de After

MOTI o N Effects, con el fin de integrar llamativas graficas que hagan de tus piezas
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audiovisuales un producto unico y diferenciador.
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MODULO AFTER EFFECT CC

sIntroduccién al diplomado

*Fundamentos de Motion Graphics

*Novedades Adobe CC

*Preparar graficos bitmap. Integracion Photoshop
*Preparar graficos bitmap. Integracion lllustrator
*Animacion avanzada

+Shapes textos y expresiones con After Effects
*Flujo de trabajo en Motion Graphics

+Texto Point text y paragraph

text - animadores de texto

*Camaras, luces y Raytraced

*Taller practico y profundizacion capas 3D - 3D Stroke

*Composicion directa en imagenes con mascaras, Rotoscopia

*Uso de Rotobrush, Refine Edge y
3D Camera Tracker
AudioReactor y Expresiones
*Particulas en After Effects
*Generadores en After Effects
+Creacion de graficas con Plexus
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CONTENIDO MODULO DUIK

+Consideraciones y limitaciones
pre-riggeo

*Preparacion de personajes
*Ingesta disefio
*Herramientas Duik

+«Join Arms

*Rigging manos

+Join piernas y pies
*Rotacion cabeza
Expresiones rostro

+Auto Rigging Torso

“IKy FK

*Slow In'y Slow Out
+Animaciones en arco
*Squash and Stretch

*Walk Cycle

MOCHA PRO

Animation

MODULO CINEMA 4D /

MOCHA* (MODALIDAD ASINCRONICO)

*Introduccion a Cinema 4D, Workflow y Viewport
*Fundamentos de modelado poligonal y generadores
*Mddulos 01y 02

*Animacion en Cinema 4D, introduccion a F-Curves
*MoGraph en Cinema 4D, fundamentos y
caracteristicas

*Dinamicas, Rigid Body, Softbody,

Collider - Cloth, Belt

*Particulas estandar en Cinema 4D

*Materiales basicos y procedurales en Cinema 4D
*Camaras y Luces en Cinema 4D

*Render en Cinema 4D
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MODULO REDSHIFT

sInterfaz y layout

*Configuracion de Setting

+Diferencia entre Direct Light y Path Tracing

Luces y camaras RedShift

*Materiales y diferencias ( Diffuse, Glossy, Specular,
Universal)

sLight Volume

*Manejo de etiqueta RedShift Object

+*Escenas exteriores (como iluminar con HDRI y Ambient)
*Escena espacial

+Escena interior

*Render settings y AOVs para composicion con RedShift
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(K onLINE SINCRONICO

27 SEMANAS DE CLASES
E“’ Y 4 SEMANAS PARA PROYECTO FINAL

53 CLASES SINCRONICAS DE 3 HRS

Y 7 CAPSULAS ASINCRONICAS DE MOCHA

@ 159 HRS SINCRONICAS CRONOLOGICAS

MODULO INTEGRACION

sIntegracion After Effects - Cinema 4D
*Integracion Matchmoving - 3D Camera Tracker
*Integracion Matchmoving - Mocha

+Integracién Matchmoving - Motion Tracking C4D
*Camera mapping - Cinema 4D

+Texturizacion - Cinema 4D

+Edicién con Premiere

+Color en integracion

*Compresion y Distribucion
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